PROGRAMA UNIFICADO DE BOLSAS PARA APOIO E FORMAGAO DE ESTUDANTES DA
GRADUAGAO DA UNIVERSIDADE DE SAO PAULO (PUB-USP)

CULTURA E EXTENSAO (2018 - 2019)

Prof. Dra. Clice de Toledo Sanjar Mazzilli

Departamento de Projeto da Faculdade de Arquitetura e Urbanismo (AUP-FAUUSP)

1. Titulo

Revista Contraste: do contetiido a forma

Universidade de Sao Paulo

2018



iNDICE

2. Resumo

3. Justificativa: contexto, finalidade e relevancia

4. Objetivos

5. Materiais e métodos

6. Detalhamento das atividades a serem desenvolvidas pelos bolsistas

7. Resultados esperados

8. Cronograma de execugdo

9. Outras informacdes relevantes



2. Resumo

A Revista Contraste é uma publicacdo estudantil organizada por alunos da Faculdade de
Arquitetura e Urbanismo da USP. Sua primeira edi¢cdao, com a tematica “Memaria”, foi langada
em abril de 2013. Em novembro de 2013 langou o segundo nimero, no qual foram discutidos
diversos assuntos atuais sobre cidade, espaco e sociedade. Em novembro de 2014 teve como
tema “Habitacdo” e, em fevereiro de 2016, “espaco publico”, tendo o Vale do Anhangabau
como pano de fundo. Em margo de 2018 a quinta edig¢ao foi langada, com o tema “Educagao”.

Tendo em vista os inumeros assuntos discutidos no curso de graduacdo, trazidos ao
campo do debate tanto por alunos quanto por professores e que usualmente ndo sdo
aprofundados durante o periodo de aula, a Revista Contraste propde-se a explorar-los sob um
ponto de vista ndo convencional e interseccionar-los com diferentes areas do conhecimento,
como o cinema, literatura, teatro, artes pldsticas e outros. Dessa maneira, instigados a discutir
sobre tais e a produzir uma publicacdo independente acerca destes, a Revista dedica-se,
paralelamente, a producdo gréfica e editorial e a pesquisa, propondo consolidar esses
processos de maneira horizontal entre seus integrantes, para que todos os envolvidos em seu
desenvolvimento possam participar ativamente de cada etapa de seu processo de construgao e
desenvolver individualmente suas habilidades e conhecimentos.

Esses processos serdo realizados em quatro etapas: |. Coleta de conteudo; Il
Desenvolvimento de um projeto grafico e diagramagao; Ill. Impressao e montagem da revista
no Laboratdrio de Produc¢do Grafica (LPG) da Faculdade de Arquitetura e Urbanismo da USP; IV.

Lancamento da edicdo, com atividades relacionadas ao tema.



3. Justificativa: contexto, finalidade e relevancia

A Revista Contraste surgiu a partir de uma iniciativa estudantil. Com o desejo de
produzir algo além do curriculo formal, os estudantes compreenderam que a revista era um
veiculo interessante para colocar novas ideias e contrapo-las, fomentando discussdes
consideradas fundamentais mas que ndo encontravam espaco no periodo de aulas.

Com o objetivo de ampliar ainda mais o campo das ideias, a Contraste se propods a
entrar em contato com outras dreas do conhecimento, como sociologia, antropologia, filosofia,
histéria, politica, artes, literatura, entre outros, criando um acervo fundamental para a
formacdo do arquiteto e urbanista, cuja profissdo exige, na maioria das vezes, uma visdo
generalista dos conhecimentos.

A partir do entendimento de que a linguagem visual é a ferramenta principal do discurso
arquitetdnico, o produto fisico se coloca ndo apenas como um exercicio da pratica profissional.
Para a Contraste, a revista se mostra como uma ferramenta com grande viés pedagdgico por
configurar um processo de producdo completo, que vai do contelddo a forma. Dessa forma, é
possivel apreender diferentes saberes, desde a pesquisa até a execugao técnica, que encadeiam
l6gicas de producdo e de apresentacdao do pensamento.

Assim, a revista se mostra como um veiculo de alto impacto formativo e cultural,
colocando-se como espaco de experimentacdo ndo apenas discursiva e narrativa, mas também

grafica.



4. Objetivos

O objetivo geral da Revista Contraste é materializar conhecimentos e ideias por meio
das linguagens grafica e escrita e difundi-los ao publico. Compreende-se que existem questdes
com grandes potenciais para debate e sdao fundamentais para a formacdao do arquiteto e
urbanista, mas que ndo encontram espago no periodo de aula.

Assim, os objetivos especificos que viabilizardo os resultados pretendidos sdo:

I. Produto grafico fisico (185 x 230mm);

Il. Posterior publicacdo em uma plataforma virtual para que fique acessivel a um publico
mais amplo;

ll. Divulgacdo do processo de producdo da revista, bem como do produto final;

IV. Organizagdo de eventos que fomentem a discussao sobre o tema escolhido;

V. Criacdo de um acervo de referéncias visuais, audiovisuais e escritas para os alunos
através das pesquisas realizadas;

VI. Ampliacdo dos usos do Laboratério de Producdo Grafica (LPG) por parte dos

estudantes da universidade.

5. Materiais e métodos

Para o desenvolvimento da Revista é necessario coletar referéncias sobre o tema a ser
tratado e, ao mesmo tempo, fomentar discussdes acerca dos mesmos. Para isso, utiliza-se de

diversos métodos, como:



I. Pesquisa de bibliografia e referéncias graficas e audiovisuais: essas pesquisas
compordo nao so o conteudo escrito da revista, mas também o conteudo visual e a linguagem
do produto final;

Il. Contato com autores e coletivos que abordem esse tema em sua atuacao profissional
ou académica: com o tema definido, busca-se nomes e organiza¢des que tenham propriedade
para discursar sobre o assunto, com a proposta de compilar diversos pontos de vista e colocar o
assunto em debate de formas diferentes;

lll. Participacdo em eventos, palestras e feiras de publica¢cdes independentes: além de
divulgar o trabalho da revista, a participacdo nessas atividades é fundamental para discutir
sobre a importancia e potencialidade da arte impressa, assim como seu papel cultural e
académico;

IV. Contato com os profissionais do Laboratério de Producdo Grafica (LPG): além de
compreender os processos de producdo da revista, estabelecer uma relacdo de proximidade
com esse espaco é essencial para a formacgdo do arquiteto. Infelizmente, o Laboratério é pouco
conhecido e, consequentemente, pouco explorado pelos alunos de graduacdo do curso de
Arquitetura e Urbanismo;

V. Divulgacdo: a fim de fomentar discussdes sobre o tema e registrar o processo de
producao da revista, utiliza-se de diversos meios para divulgar materiais relacionados ao tema,
como redes sociais (Facebook e Instagram), pecas graficas impressas, atividades ou

intervencgoes.



6. Detalhamento das atividades a serem desenvolvidas pelos bolsistas

As principais atividades para a realizacdo da revista sdao divididas cronologicamente em

guatro etapas principais: Conteudo, Projeto Grafico e Diagramacdo, Impressdao e Lancamento.

Além disso, existem atividades de apoio, que servem de suporte para as atividades principais e

sdo desenvolvidas frequentemente pelo corpo editorial. O projeto prevé 5 bolsistas para a

divisdo de tarefas, cujas atividades foram discriminadas abaixo:

Etapa Atividade Bolsista 1 | Bolsista 2 | Bolsista 3 | Bolsista 4 | Bolsista 5
1. Pesquisas e definicdo do tema
a ser tratado
2. Defini¢ao dos artigos
Conteudo estruturantes

3. Definicdo de conteudo livre

4. Realizacdo de chamada aberta

Projeto grafico
e diagramacao

5. Definicdo do projeto grafico

6. Estudo e montagem de
boneco para criagdo da narrativa
da revista

7. Diagramagao do produto final
e fechamento do arquivo digital

Impressao e
montagem

8. Montagem de caderno para
impressao

9. Acompanhamento das
atividades de impressao

10. Montagem final da revista

11. Refile e colagem




12. Idealizagdo do evento

Langamento
13. Organizagdo e divulgagao

14. Manutencdo das redes
sociais

15. Participagdao em eventos e
Atividades de

apoio

feiras

16. Elaboragdo de atividades
paralelas

Quadro 1 - Detalhamento das atividades de producdo da revista e divisdo de tarefas por bolsista

Caso ndo seja oferecido o numero de bolsas requerido, o projeto contard com

integrantes voluntdrios nas atividades que necessitem de maior quantidade de pessoas.

7. Resultados esperados

Os resultados esperados, viabilizados pelos objetivos especificos, sdo:

|. Fomento a discussdes no ambito da universidade e fora dela;

II. Configuracdo de um veiculo de aprendizado mais horizontal, com trocas de
experiéncias entre estudantes de diversos anos, professores e técnicos;

lll. Incentivo a utilizacdo da estrutura da universidade publica;

IV. Consolidagdo de uma ferramenta de estudo do design grafico, reiterando sua
importancia na formacdo do arquiteto e urbanista;

V. Estabelecer meio de comunicacao que aborde e contraponha as multiplas facetas de

uma problematica.



8. Cronograma de execugao

Etapa

Set
18

Out
18

Nov
18

Dez
18

Jan
19

Fev
19

Mar
19

Abr
19

Mai
19

Jun
19

Jul
19

Ago
19

Conteudo

Projeto grafico e
diagramacdo

Impressdo e
montagem

Langamento da
edicao

Atividades de
apoio

Quadro 2 - Cronograma de execugdo proposto considerando as 5 principais etapas do processo

9. Outras informagdes relevantes

Até o presente momento, a iniciativa da Revista Contraste s6 pode ser materializada

gracas a Diretoria da Faculdade de Arquitetura e Urbanismo da USP, a qual doou recursos e

disponibilizou seus técnicos para tornar este projeto possivel, pois compreende a importancia

deste veiculo de ensino como atividade formadora para os alunos de graduacao.

A Revista ja possui ISSN (2317.2134), o que demonstra seu comprometimento enquanto

publicacdo. Agora, o corpo editorial busca se consolidar através do PUB-USP como Projeto de

Cultura e Extensdo, para que seus membros possam se dedicar ainda mais ao processo de

producado da revista e a sua divulgacao.




